


ИСПОЛЬЗУЕМАЯ ТЕРМИНОЛОГИЯ

Аут - действия игрока (или игроков) команды защиты, приводящие к
удалению с поля бетсмена.

Бэйлс - горизонтальные перекладины, которые ставятся на калитку. При
попадании мяча в калитку они слетают, что является индикатором попадания.

Бетсмен - игрок с битой, защищающий калитку из команды отбивающих,
находится у противоположенной от боулера стороны питча.

Боулер –игрок, подающий мяч.

Вайд-бол - широкий мяч, мяч при подаче боулера ушел от коридора
подачи более чем на метр.

Второй бетсмен – нон-страйкер, игрок с битой, защищающий калитку,
находится напротив первого (основного) бетммена.

Викет-киппер - игрок, располагающийся за калиткой, в сторону которой
совершает бросок боулер и ловящий мяч в случае промаха бетсмена или его
отказа от удара. Находится позади отбивающего бетсмена.

Дэд-бол - мертвый мяч - действие на поле было завершено и в момент
паузы мяч становится мертвым - очки зарабатывать нельзя.

Иннигс – период игры, ограниченный временем или количеством оверов
(определяется Положением или Регламентом турнира).

Калитка (Викет) - элемент игрового инвентаря, состоящий из трех
вертикальных стоек - стампов 71.12 см в высоту и общей шириной в 22.86 см
соединённых горизонтальными перекладинами (bail), теряющих устойчивость при
любом попадании в них мяча. Боулер направляет мяч при подаче в калитку, а
бетсмен защищает ее.

Кетч - ловля мяча, отбитого бетсменом до его касания с землей,
приводящая к ауту бетсмена.

Линия боулера - Длина линии 2,64 м, средний столбик калитки находится
строго по центру линии боулера.

Линия бетсмена - Длина линии 2,64 м. Параллельно линии боулера на
расстоянии 1,2 м перед калиткой.



Линии возврата - это линии, внутри которых должен находиться боулер в
момент подачи мяча, они начерчены на каждой стороне каждой калитки вдоль
каждой стороны линии подачи.

ЛБВ - лег бефор викет - нога перед калиткой. Термин используется при
оценке стойки бетсмена если при подаче бетсмен отбил мяч ногой (не битой) при
этом траектория мяча шла по линии калитки, игроку присуждаемся аут.

Филдер - 1 из 11 игроков в поле, его задача останавливать мячи бетсмена.

Овер - серия из шести легальных подач. После овера идет обязательная
смена боулера.

Пауэрплей. Метод расстановки игроков, когда только двоим филдерам
разрешено стоять на дальних бровках, остальные игроки обязаны быть внутри
первого круга (27 метров от питча).

Питч – это прямоугольный участок на земле 22.56 м в длину и 3,66 м в
ширину.

Пэдс - одежда на ноги отбивающего и викет-кипера. Защищает от частых
попаданий мяча в ноги.

Ран - очки в крикете. Если была перебежка - 1 ран, если две - 2 рана. Также
есть удар на 4 очка - 4 рана, и на 6 очков - 6 ранов.

Ран-аут - перебежка бетсменов. При этом если один из бетсменов не успел
добежать до линии дома, а филлеры разбили викет - бетсмен считается выбитым.

Судья (ампайер). Во время матча присутствует два арбитра, они
принимают все необходимые решения и сообщают о них судьям-секретарям.
Может во время игры присутствовать третий арбитр. Он находится вне игровой
площадки и отвечает за ТВ повторы, помогая полевым арбитрам.

Судья-секретарь (скорер). Во время матча присутствует два судьи-
секретаря, которые реагируют на сигналы арбитров и ведут записи (статистику).

Тай - ничья.






